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Zu sehen ist das
"Work in Progress
am 8.11. 1991 im
Literaturhaus,

Eingang Zieglerg.
26A, 1070 Wien
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Mit der Arbeit an einer
elektronischen Version
von Andreas Okopenkos
"Lexikon-Roman" vertritt
die Wiener Gruppe
"Libraries Of The Mind"
ihre Auftassung vom
digitalen
Gesamtkunstwerk. Im
Vordergrund steht dabei
nicht eine "virtuelle
Realitit", sondern die
"digitale Leinwand": die
durch den Computer
gegebene Moglichkeit
der Synthese
traditioneller
Kunstgattungen.
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Die Gruppe "Libraries Of The Mind" ist
ein lockerer Zusammenschlul} von Pro-
grammierern, Computerkiinstlern und
Mediendesignern im Apple-Macintosh-
Bereich. Wie bei vielen anderen Grup-
pen und Firmen war der Ausgangs-

punkt der Zusammenarbeic  die
technische  Maoglichkeic  und  der
Wunsch, Multimedia zu machen. Da

"Multimedia" aber noch ein vollig neues

Version von

Feld ist, das von vielen sehr verschieden
definiert wird, stand gleich am Beginn
des Wegs eine Alternative: entweder
das kommerziell Akzeprable zu machen
und sich mic Messeleitsystemen und
Prisentationsshows zu  beschiiftigen
oder den Weg eines experimentellen
Projekes zu beschreiten, in dem die freie
spielerische und wissenschaftliche Aus-
einandersetzung mit dem Computer als
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Medium im Vordergrund stehe. Die
Gruppe entschied sich fiir die zweite
Maoglichkeic und arbeitet seit mehr als
einem Jahr als freies Forschungsprojekt
im Bereich der Hypermedien.

Die Publikation und Prisentation
der Ergebnisse soll in Form eines an-
schaulichen und benutzbaren Produkes
erfolgen,dasals"Work in Progress" tiber
die Fihigkeiten des Computers als In-
formationsmedium Auskunft gibt - und
damit vielleicht auch neue und unkon-
ventionelle Informationsgestaltungs-

moglichkeiten erschlieBc.

Bei der Wahl der Art von Informati-
on, die solchermalien auf den Computer
"transponiert" werden sollte, waren
mehrere Kriterien zu beriicksichtigen:

® Essollee ein zuniichst unverinderlicher,
abgeschlossener und zeicloser Korpus
von Information sein, bei dem die Wei-
terentwicklung der formalen Darstel-
lungsmoglichkeiten im Vordergrund
stechen kann (was naciirlich auch seine
Offenheit betreffen kann).

®  Der Inhalcsollte in einem traditionellen
Medium dargestelle worden sein, um
Vergleichsmoglichkeiten zu besitzen.

®  Gleichzeitig sollte aber schon das Pro-
blembewulitsein existent sein, dal} es
nicht gentige, diesen Inhale mic cradicio-
nellen  Moglichkeiten  auszudriicken.
Der Inhalt sollte sowohl nach Hyperme-
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dialitic (das vielfilcige Uber- Sich- Hin-
ausverweisen einer Informationseinheit)
alsauch nach Multimedialicic(die Kom-
bination von traditionell geschiedenen
Darstellungsformen wie Text, Bild und
Musik) verlangen.

Die Wabhl fiel schlieBlich auf ein Stiick

Die ungewohnte Mube lific ihn beiliu-
fig sein Leben reflekcieren, andererseics
die Schonheiten, Hilllichkeiten und
Tiefen der Landschaft und die Schick-
sals-Spots der wahrgenommenen Men-
schen mit grober Intensicic erfassen. So
"fihrt" er nicht nurentlang einer Haupe-

Dynamit-Attentiter. Dynamit-Attentiter sind typische Dynamit-
Attentiter, Sie schlendern in eine Kaschemme, blinzeln sich beim
Eintritt zu, kauen an einem Ziinder, htsteln anztiglich, begriifien
sich — wenn nur die Eellnerin zuhort — mit Spreng Heil!, driicken
sich nur in Kilogramm TNT aus, zeigen einander ihre Spreng-
wunden und polizeilichen Brandnarben, teilen die Landschaft in
Planquadrate, brummen unhérbar "Du nimmstdir C5 — ich geh
auf D4", schwirzen sich das Gesicht mit KorkruB, die weifien
Zihne blitzen nur so, sie lesen in Zeitungen am liebsten die
Anschlagsmeldungen, haben alle Chemie studiert, telephonieren in
Nachtklosetten, sagen von einem schénen Madchen "Das ist eine
brisante Katz!", schleichen in Steinbriichen hinter die Sprengfahne

s —.1 D

Dynamit-Attentater ;
Hilfe 3 Bild

zum Ausgangspunkt

zuriick  weiter

Gegenwartsliteratur, den "Lexikon-Ro-
man" von Andreas Okopenko. Nicht
nur, weil dieser Text alle genanncen for-
malen Voraussetzungen mustergiiltig
erfiille und tiberdies eine sehr reizvolle
inhalcliche Komponente hat; sondern
auch und vor allem deswegen, weil zu-
mindest nach Meinung der Gruppe der
Osterreicher Okopenko auf seine Art
ein Hypertext-Pionier ist und sein Na-
me durchaus in einem Atemzug mit
Vannevar Bush, Douglas Engelbart und
Ted Nelson genannt werden kann.

Der "Lexikon-Roman" von Andreas
Okopenko wurde in den Jahren 1968 -
70 geschrieben. Wie vielesaus jener Zeit
war auch Okopenkos Text ein Versuch,
herkommliche literarische Konventio-
nen zu durchbrechen. Die Beschrin-
kung aufeine lineare, durchgehende Er-
zihlung erschien dem Autor niche
geeignet, das darzustellen, worauf es
thmankam: ein Gefiihl von unendlichen
Maoglichkeiten, Fretheitsgraden, Aleer-
nativen und subtilen Zusammenhin-
gen, als das er die Welt wahrnehmen
und schildern wollte.

Sein Held, ein Exportkaufmann,
fihrcan einem Vorsommertag auf einem
Donauschiff zu einem Exporteurtreffen.

route, sondern er"geht" auch gedankli-
che - scheinbar zufillige - Nebenwege
tiber Zeiten, Personen, Orte, Dinge,
Qualititen, Fluida und Begriffe und er-
fahre so die vielfiltige Vernetzung und
Maoglichkeiten-Scrukeur der Welt.

Das gedankliche Adventure bleibt
gefahr-und folgenlos, hinterliBcaber ei-
nen tiefen Eindruck im Helden und
wohl auch im Leser. - Vielfiltig wie die
Gegenstinde sind auch die Erzihlwei-
sen: vom inneren Monolog des Kauf-
manns iiber das Berichten des Autors bis
zu kommentarlosen Dialogen und Ge-
sprichsfetzen anderer, von der Darstel-
lung des Akustischen tiber intensive Vi-
sualeindriicke bis zu Gaumen-,Haut-
und Nasenfreuden, vom Sprachexperi-
mentellen iiber die Allciglichkeit bis
hin zum Dialeke.

Was den Lexikon-Roman aber wirk-
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lich zum literarischen Experiment
mache, ist der Versuch, iiber das lineare
Erzihlen hinauszugehen und einen in-
teraktiven Roman zu schreiben. Der
Hauptstrang der Geschichte, insgesamt
niche linger als 30 Seiten, ist wie der
Rest des Buches auf unzihlige Arcikel-
chen verteile. Diese sind wie ein Lexikon
alphabetisch gereiht. Dies erlaubt dem
Leser die freie Bewegung im Inhale und
im Nachvollzug der vom Autor gegebe-
nen Hinweise die Re-Konstrukeion je-
weils einer aus einer fast unendlichen

Vielfale von Moglichkeiten.

Inhalclich sinnvolle Assoziationen
zur moglichen Fortsetzung, Reflexion,
Relativierung oder Vertiefung des be-
reits im Lesen Akrtualisierten werden
durch Verweispfeile des Lexikons ange-
deutet, und der Leser kann diesen Asso-
ziationen nachgehen, indem er das
zugehorige Stichwort nachschlige. So
entsteht je nach Lust und Laune des Le-
sers jedesmal ein anderes Buch und
kaum jemals dasselbe; obwohl die
Handlung vorgegeben ist, ist sie nur der
diinne Faden, an dem ein Mobile "von
der Decke herabhiingt, damit es in je-
dem Luftzictern mitlebt und wechselt."

Naciirlich ist es beim heutigen Stand
der Computertechnik noch einigerma-
Ben frivol, summende Ventilatoren und
flimmernde Bildschirme, in deren Niihe
mansich zur Schonung von Augen, Ner-
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ven und Gesundheic besser niche linger
alsunbedingt notig authile, micdem Le-
seerlebnis eines Buches zu vergleichen,
dal} einen in die Badewanne genauso be-
gleitet wieaufdie Almhiicce und das sei-
ne eigenen sinnlichen Qualititen hat.
Aber das dndert niches an der Tatsa-

menschlichen Wissens sein - und die
Auswahl, der Pfad, den man wihlc, wird
so flexibel sein wie das literarische Mo-
bile im Lexikon-Roman. Man wird alte
Pfade speichern kénnen, Lekeiiren belie-
big wiederholen oder aber modifizieren
konnen. Herkémmliche Trennungen

Befreiung der Aussicht
Dynamit-Attentiter

Bergklebesiedlung
Dynamit-Atentiter
Spielregel
Malkasten
Dynamit-Atientiter

Bergklsbesisdlumg
Ufermauer

che,dall das Buch diesen Vergleich niche
mehr allzulange fiir sich entscheiden
wird kénnen und dal} aus der Flimmer-
kiste von heute das universelle Medium
von morgen wird - irgendwann auch
biegsam, handlich, leise, strahlungsfrei
und wasserdiche, aber dariiberhinaus
eben viel mehr als das craditionelle Me-
dium. Ein Aspekt dieses Vergleichs ist
die Kiinstlichkeit, mit der in einem
Buch ein Ausschnitt aus einem Wis-
sensgebiet, ein Pfad durch eine Gedan-
kenwelt, ein Schnitt durch ein lebendi-
ges Ganzes quasi "festgefroren" wird.
Vielleicht wird den Nachgeborenen die
Geschwindigkeit, mit der heutzutage
Biicheraufden Markt kommen und wie-
der verschwinden, das absurde Mifiver-
hilenis zwischen einer immer mehr an-
schwellenden Informationsflut und dem
Versuch, immer wieder einen neuen
Ausschnitt davon zwischen zwei Buch-
deckel zu pressen und in immer kiirze-
ren Zeitabstinden zu verramschen, wie
eine gewaltige Verschwendung vor-
kommen.

Die "Biicher", die sie haben werden,
werden niches als Projekcionsflichen,
Benutzerschnicestellen zu einem sich
dahinter stindig vermehrenden Archiv

g
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Liter und Sach

buch werden vielleicht abgelose durch

wie die zwischen acur

viel aufregendere Gratwanderungen

Realitic und Imagination,

gesameen Bibliotheken des

zwischen
durch dic

menschlichen Geistes auf einmal, in de-

Dead

kon-Roman" siedeln sich genau an die-
ser Schnitestelle von Vergangenheit und
Zukunft an. Zunichst sind zum ersten-
mal die Produktionsmictel verfiigbar,
um die Medien von morgen tiberhaupt
Die

realisieren zu konnen. technische

g o o
5“8 a.xngghs'r e o Aflockening im allgemeinen
"sermeci O Menschenndiheres Stadium
b o stuid Fehlen von'Brucken  Groftenoim O o

fe] oder Fahren
Nach dem Auffauchen der Auen

nendie Rolledes Autors vielleiche durch
die des Reisefiihrers abgelost wird. Und

statt der vielbeschworenen "virtuellen

Realicic"
Renaissance all jener Darstellungswei-
sen konfrontiert,

sind wir vielleicht mit einer

mit denen Menschen
seit jeher anderen die "Realitit" oder ihr
Erleben davon zugiinglich gemacht ha-
ben, Literatur, Theater, Malerei, Musik,
Photographie, Film, nur diesmal nicht
als isolierte, treibhausmibig perfekcio-
nierte "Kunst
tualisierbaren Bestandteil multimedia-
len Erzihlens, verwoben zu einem
stindig offenen und erweiterbaren Ge-
samtkunstwerk.

" sondern als jul('l'/( it ak-

Die Gruppe "Libraries Of The Mind"

und das Projeke "elektronischer Lexi-
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Rechnen, Messen und Schreien abgesoffenen
lehren und
#ird man nicht geschweifit, wenn man ein
wird man nicht mit einem Fuftritt auf
Hier

ben und mit gelbem Lack numeriert

bohrt, damit die W

Restaurcnt

elt tberstanden
daf es keine Kohlenstaublungen,
Arme, verbleiten Augen, keine Hundsmiidabschiede vom Tag, der
riger Morgen vorkam, keine im
Ingenieure und keine
zerschlissenen erkahlten Materialbeamten mit Rollmeter,
Kubiktafeln im sperrhélzernen Brustkasten gibt. Hier
Loch im Gertst hat,
die Zentimalwaage gescho-
wird man nicht ausge-
erktage die Kette durch einen ziehen kénnen,

deren Enden sie nun plattschmieden und in die Betonrampe ein- I3 v

sik oder von Interaktivitit und Video,
lassen sich erforschen, um ansprechende
und sinnvolle Losungen zu finden, die
auch die formalen Errungenschaften der
Vergangenheit in die Zukunft hintiber-
reccen sollen.

"Lexikon-Ro-
man" ein erster Anfang und ein Work in
Progress,

In diesem Sinn ist der

und in diesem Sinne mogen
die nidheren technischen Erliuterungen
verstanden werden.

Die Grundidee des Lexikon-Roman
ist HyperText, das assoziative, am Kon-
text orientierte Verknilipfen zweier
Textstellen. War in Okopenkos literari-
scher Urversion die Moglichkeit des Ab-
schweifens oder Weiterverfolgens der
Handlung durch das Lexikonprinzip ge-
geben, so geniligt im elekcronische Lexi-
konroman ein Anklicken des mit einem
Pfeil versehenen Stichworts, um sofort
den zugehorigen Lexikonartikel aufdem
Bildschirm zu haben.

Ermoglicht wird das durch die Hy-
perText-Funktion von HyperCard 2.0,
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Entwicklung, die man lingst nicht
mehrin Jahren, sondern nurmehrin Mo-
naten beschreiben kann, hat alle Be-
standreile der Medienzukunft von mor-
gen zur Existenz gebrache, zwar immer
noch in minderer Qualitit, wenn man
von der durchschnicclichen Anwender-
maschine ausgeht, aber doch verfiigbar,
einsetzbar, ausprobierbar.

Entwicklerversionen und Prototy-
pen neuer Medien lassen sich erfinden,
bauen, testen. Probleme der Kombinarti-
on von Medien, etwa von Text und Mu-

die die direkte Auswertung des ange-
klickten Textstrings ermogliche.

[m Unterschied zur Buchfassung be-
notige der Leser freilich weder Lesezei-
chen noch ein Elefantengedichenis, um
den Uberblick iiber seine assoziativen
Spriinge zu behalten: seine momentane
Position im Organisationsraster der Er-
zahlung, der Reise,
scrollenden Landkarte - und auf einer

sicht er auf einer
personlichen Stichwortliste kann er sei-

nen gesamten Benutzerpfad zuriickver-
folgen, um an einer fritheren Abzwei-
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gung weiterzumachen oder zum Haupt-
strang zuriickzukehren.

Abgerundet wird diese gegenwiirti-
ge Fassung durch Illustrationen, diesich
auf Wunsch oder per Mausklick ein-
blenden oder ausblenden lassen. Die
Graphikerin Alfgard Kircher, die fiir die
Bilder verantwortlich zeichner, hat in
ithrem personlichen Stil den Okopenko-
Text nachempfunden. Sie beschreibt
den Vorteil der HyperTexc-Literatur so,
dal} sich dasselbe Buch beispielsweise
von beliebig vielen Kiinstlern illuscrie-
ren und visuell interpretieren ldlc.

wesentlichen Bereichen Neuland er-

schliellen:
weitere Schricte auf
dem Weg zur Medienintegration began-

®  Einerseits sollen

gen werden, wie etwa die Integration di-
gitaler Musik (MIDI) und digicaler
Videotechnologien. Dabei sollen vor al-
lem die Grenz- und Uberschneidungs-
bereiche Medien
werden, zum Beispiel die graphische Ge

dieser erforsche
stalcung von digitalem Video (i.e. das
Malen bewegreer Bilder) oder die Zusam-
menhiinge von formal erschlossener
Textbedeutung und digital generierter

Musik.

® Andererseits geht es auch um die innere
Strukeur der Information selbse, das An-
legen neuer Verbindungen und leczelich
auch um die Assoziierbarkeit neuer In-
halce. Am Ende steht die Vision des
Kunstwerkes als offenes System.

Es ist erfreulich, dal} parallel zum Ver-
such des Lexikon-Romans auch andere
Autoren sich des Mitcels Hypermedium
bedienen, um diese Idee eines offenen

Befreiung
Kuhdreck Mittetreil fo} o der. Schieuse
- aur Schifstation Wi By e ve A g - Uemoer
' s Deck Vetagelandschatt” Paddekiub-Haus o
Stdnonsgebaade BRriarseh ins erad = Station
Schiff SN

zum Ausgangspunkt (&

weiter 9

Ist dies in groben Ziigen eine Be-
schreibung der gegenwiirtigen Demo-
Version - etwa 5 % des Buches sind der-
zeit digitalisiert -, so sollen kiinftige
Versionen nicht nur den gesameen Text-
korpus erfassen, sondern auch in zwei
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Werks zu realisieren. So wird zum Bei-
spiel der Wiener Franz Krahberger am
56. Weltkongreld des Internationalen
P.E.N. einen "Kongrel) Essay" realisie-
ren, ein offenes interaktives Computer-
Textwerk, das den Leser mictels Asso-

ziationstechnik zum Mitautor machrt.
Okopenko hat @hnliches tibrigens schon
1970 in der "Gebrauchsanweisung" zu
seinem Roman folgendermalien formu-
liere: "Die Diirfrigkeit des Modells se-
hen Sie mir, bitte, nach. Geographisch
wie psychologisch wie kombinatorisch
konnte es ungleich reicher sein. Neh-
men Sie das Prinzip fiir die Durchfiih-
rung, denken Sie an den ersten Compu-
ter, erweitern Sie den Roman durch
eigene Weiterverkniipfung an Reizwor-
ter, am besten: schreiben Sie ein Buch,
das meines in seiner Kleinheit festna-
gele."

Eine Aufforderung, die die histori-
sche Schranke ebenso schon illuscriert
wie die Klarheit der Grundidee. (d

Zu sehen ist das

“Work in Progress"

am 8.Nov 1991

im Literaturhaus, Eingang
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